
Pazartesi Salı Çarşamba Perşembe Cuma

Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Hayat Bilgisi Fen Bilimleri Fen Bilimleri

Türkçe Türkçe Türkçe Türkçe Fen Bilimleri

Türkçe Türkçe Türkçe Türkçe Matematik

Matematik Matematik Matematik Matematik Görsel Sanatlar

Müzik Serbest Etkinlikler İngilizce Serbest Etkinlikler İngilizce

Beden Eğt. ve Oyun Beden Eğt. Ve oyun Beden Eğt. ve Oyun Beden Eğt. Ve Oyun Beden Eğt. Ve Oyun

T.3.1.12. Dinleme stratejilerini 

uygular.

T.3.1.7. 

Dinlediklerine/izlediklerine 

yönelik sorulara cevap verir.

T.3.1.6. 

Dinlediklerinin/izlediklerinin ana 

fikrini/ana duygusunu belirler.

Listening E3.9.L1. Students will 

be able to identify various 

weather conditions.  

Güçlü yönlerini geliştirir, eksik 

yönlerini tamamlar. 

Mü.3.D.1. Bildiği çalgıları 

özelliklerine göre sınıflandırır.

BO.3.2.2.12. Oyunlarda 

karşılaştığı problemlere çözümler 

önerir.

2.Ders T.3.2.3. Çerçevesi belirli bir 

konu hakkında konuşur.

T.3.1.5. 

Dinlediklerinin/izlediklerinin 

konusunu belirler.

T.3.1.4. 

Dinlediklerinde/izlediklerinde 

geçen, bilmediği kelimelerin 

anlamını tahmin eder.

T.3.4.7. Büyük harfleri ve noktalama 

işaretlerini uygun yerlerde kullanır.

HB.3.5.8. Atatürk’ün kişilik 

özelliklerini araştırır.
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1.Ders HB.3.5.8. Atatürk’ün kişilik 

özelliklerini araştırır.

HB.3.5.8. Atatürk’ün kişilik 

özelliklerini araştırır.

F.3.7.1.1. Elektrikli araç-gereçlere 

yakın çevresinden örnekler vererek 

elektriğin günlük yaşamdaki önemini 

açıklar.

6.Ders

5.Ders

BO.3.2.2.12. Oyunlarda 

karşılaştığı problemlere çözümler 

önerir.

Speaking E3.9.S1. Students will 

be able to talk about the weather 

conditions.

3.Ders

4.Ders

BO.3.2.2.12. Oyunlarda 

karşılaştığı problemlere çözümler 

önerir.

M.3.2.4.2. Doğruyu, ışını ve 

açıyı tanır

M.3.2.4.3. Doğru parçasını çizgi 

modelleri ile oluşturur; yatay, dikey 

ve eğik konumlu doğru parçası 

modellerine örnekler vererek 

çizimlerini yapar.

G.3.3.3. Sanat eserinde 

kullanılan sanat elemanları ve 

tasarım ilkelerini gösterir

M.3.2.4.2. Doğruyu, ışını ve açıyı 

tanır

M.3.2.4.3. Doğru parçasını çizgi 

modelleri ile oluşturur; yatay, dikey 

ve eğik konumlu doğru parçası 

modellerine örnekler vererek 

çizimlerini yapar.

BO.3.2.2.12. Oyunlarda 

karşılaştığı problemlere çözümler 

önerir.

Kültürümüze ait geleneksel 

oyunlar ile dansları tanır ve 

uygular.

T.3.4.3. Hikâye edici metin yazar.


